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¢Por qué estudiar en TAI?

Con mas de 45 anos de experiencia, TAl posiciona
a los alumnos en un escenario diferencial:
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Campo del Arte Expandido. For-
macion integral y multidisciplinar
para futuros creadores totales.

Q

Diseiio, artes audiovisuales y
escenograficas integradas en un
Grado Oficial en Bellas Artes.

A

Docentes: reputados profesiona-
les en activo.

o)

Formacion practica y perso-
nalizada. Practicas tuteladas,
aprendiendo directamente de los
maestros en grupos reducidos, lo
gue posibilita la atencién al desa-
/rrollo de las capacidades propias.
Espiritu de taller.
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- Acceso a encargos profesionales

- reales. Formacion orientada al

contacto con la industria y la inser-

- cion profesional.

P

Titulo Oficial Universitario.

e

Interrelacidon con otras discipli-
nas artisticas (Cine, Fotografia,
Artes Escénicas, Composicion Mu-
sical...), que favorece la colabora-
cion con los demas protagonistas
del hecho creativo.
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Campus en el corazon cultural de
Madrid. 8.000 metros cuadrados
que albergan las multiples discipli-
nas artisticas y ofrecen espacios
expositivos idoneos para promo-
cionar y dar a conocer la obra de
nuestros alumnos, asi como para
albergar trabajos de artistas emer-
gentes.

Perfiles profesionales poliva-
lentes, versatiles, capaces de
abordar diferentes entornos espe-
cializados.
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Centro adscrito a la Universidad
Rey Juan Carlos de Madrid, insti-
tucion referente en la adaptacion
de la ensefianza universitaria
espafola al Espacio Europeo de
Educacion.

TITULO DE EXPERTO

Info

Doble titulacion. Titulo Oficial Universitario de Grado y Titulo Propio de Experto.

Posibilidad de cursar exclusivamente el Programa de Experto.







Desarrolla las posibilidades del
Campo del Arte Expandido

“Disfruta
aprendiendo para
trabajar en lo que
te apasiona”.

La evolucion actual de las Bellas Artes y el
Diseno muestra la inagotable posibilidad de
transformacion, crecimiento e innovacion.

TAIl ofrece al alumno un
desarrollo en el “Campo del
Arte Expandido”. Una fusion de
los valores tradicionales y los
conocimientos tecnolégicos
actuales, mas alla de
concepciones reduccionistas o
mas clasicas. Se forman artistas
completos, interdisciplinares,
con una voz propia de expresion
y capacitados para generar
soluciones innovadoras como
profesional creativo.

El Grado integra conceptos
fundamentales de las artes
plasticas (dibujo, pintura,
escultura), junto a una serie de
técnicas y modos de creacion
pertenecientes a las tecnologias
digitales: line art, impresion 3D,
animacion, Disefio, etc.

Con una metodologia innovadora,
los contenidos de cada asignatura

Monica Aranegui
DIRECTORA DE LA TITULACION

convergen y quedan vinculados

a proyectos periodicos, tanto
propios como externos, que
presentan retos realistas y actuales
de la creacion artistica. Se realizan
también en cooperacion con las
otras facultades de TAI, dedicadas
a las Artes Escénicas, el Cine,

la Fotografia y la Composicion
Musical. Los resultados son
producciones interdisciplinares
que ofrecen una formacion
integral y una vision amplia de la
produccion artistica y cultural.

El Titulo de Experto se convierte
en el complemento perfecto para
el graduado en Bellas Artes, que
amplia asi sus campos de accion.
Sus posibilidades creativas le
facilitan el acceso y desarrollo
en multiples sectores, tanto

en el panorama nacional como
internacional.

Doctora en Bellas Artes por la UCM, artista multidisciplinar, investigadora y
docente que centra su linea de trabajo en la creatividad y la emocion desde

una perspectiva que auna ciencia y arte.



Plan de estudios

L | buracion ECTS
£ 0B
N° HORAS B
N° CREDITOS ECTS PE
RAC
REQUISITOS TFG
[} )
ISl ASIGNATURAS TIPO ECTS Sl ASIGNATURAS TIPO ECTS
°> Historia del arte. Desde la antigliedad °> Historia del Arte Contemporaneo. Las Vanguardias B 6
; a la modernidad FB 6 (3]
» P P A
2 @ | Dibujo. Técnicas y materiales II
% | Dibujo. Técnicas y materiales | = OB 6
o FB 6 8
g Analisis de la forma, el color y la luz B 6 g Pintura. Técnicas y materiales Il
(7] N OB 6
8 Pintura. Técnicas y materiales | B 6 o
= @ | Escultura. Técnicas y materiales I
= 3
o J— . OB 6
=~ | Escultura. Técnicas y materiales | o
- OB 6 & o ,
Taller de Disefio y proyectiva oB 3
Estética
FB 6 ;
Idioma moderno B 6
Teoria del Disefio y proyectiva
OB 6 Introduccién al disefio web
OB 6
Informatica
FB 6 Expresion grafica
OB 6
Deontologia profesional e igualdad
FB 6
Narrativa audiovisual
FB 6
T logia digital las BBAA |
ecnologia digital para las OB 6
Tecnologia digital para las BBAA Il
TOTAL CREDITOS 60 OB 6
Derecho y propiedad intelectual
OB 8
Design/visual thinking OB 4
TOTAL CREDITOS 60
Creatividad y metalenguaje. Arte y expresion OB 4
TOTAL CREDITOS 8
Do it yourself. Re-disefio digital aplicado.
M OB 4
Ecodisefo
Diseno digital del paisaje sonoro OB 4

TOTAL CREDITOS 8




Titulo de Experto en Diseio, artes visuales y creacion digital *

ug N°© CREDITOS ECTS 40 créditos.

- Matriculacion en el Grado Oficial Universitario en Bellas Artes.
- Posibilidad de acceso al Programa de Experto exclusivamente.

REQUISITOS

* Estos estudios no conducen a la obtencion de titulacion oficial.

o o
1Y ASIGNATURAS TIPO ECTS I’} ASIGNATURAS TIPO ECTS
: Disefo grafico °> Gestion cultural OB 3
LO [ Materializacion de las ideas en proyectos OB 6 I~ | Construyendo vinculos entre el artista y la profesién
7] i itori icitari (7] - .
9 profesionales editoriales, publicitarios y de producto e Taller de proyectos de disefio grafico o8 5
] Fotografia digital OB 6 %5 | Desarrollo de un proyecto personal
“E’ La luz como espacio de creacion g Taller de fotografia y video arte o .
o Pintura. Taller de proyectos © | Desarrollo de un proyecto personal
® Df;"};cfgt\r'a%?gepmal'zac'on de una linea ol @ @ | Taller de proyectos escenograficos om | g
8 prop L 8 Desarrollo de un proyecto personal
» | Escultura. Taller de proyectos - . .
s . OB 6 5 | Taller de proyectos multimedia
O | Deltaller ala pantalla. Impresion 3D 3] OB 3
- BEE ) o o Desarrollo de un proyecto personal
isefio y animacion . -,
?q L Y . . OB 6 < | Naturaleza y espacio urbano. Arte y creacion
Disefo de espacios y personajes en 3D con Blender ) OB 6
— — El arte expandido
Disefno escenografico o
) . - OB 6 Practicas externas PE 24 ;
El espacio escenografico como campo de creacion }
Disefio y gestion de proyectos web OB 6 Reconocimiento académico de créditos RAC | 6 g
El espacio web y sus posibilidades creativas j
- Trabajo fin de grado (TFG) TFG 6
llustracién OB 6
Generar relatos con imagenes. Line art TOTAL CREDITOS 60
Organizacion y gestion empresarial
Planificacién de un proyecto creativo OB 6 o
empresarial propio E ASIGNATURAS TIPO ECTS
Ergonomia y disefio del producto & User Experience
Aplicar formas a las ideas. El disefio centrado OB 6 "g
en el usuario = Disefo audiovisual. Motion Graphics
L
TOTAL CREDITOS 60 | Animacién de personajes. Videojuego,
narrativa y jugabilidad
o TOTAL CREDITOS
tull ASIGNATURAS TIPO ECTS
(]
% Postfotografia. Fotografia avanzada ‘ OB 4
wi
% Laboratorio digital de dibujo en movimiento ‘ OB 4
=
= -
Matte painting OB 4
TOTAL CREDITOS 12

Perfil del estudiante

Futuros creadores apasionados por el Arte
y el Disefo, las tecnologias digitales y los
medios audiovisuales, dotados de sensibi-
lidad e imaginacion, dispuestos a explorar
las diferentes oportunidades creativas, y
comprometidos para desarrollar sus capa-
cidades artisticas e intelectuales.




Salidas profesionales

%
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Artista
multidisciplinar

Disefiador grafico

— Diseflador

multimedia

— Disefador 3D

Disefiador de
producto

Disefiador de
interiores

Disefiador web

—> Disefnador de

motion graphics

—> Editor gréfico

Fotografo

Publicista

VR

Comisario de
exposiciones

Critico de arte
Gestor cultural
Agente artistico

Galerista

il

Director de
proyectos
multimedia

Director creativo

Docente

VBN

Investigador
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CEMNTRO DE ARTE
CAJA DE BURGOS

MUSEOQ NACIONAL
CENTRO DE ARTE

REINA SOFIA
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dad de las Artes de Madri

iversi

LaUn

Cinematografia y Nuevos Medios / Fotografia/
Artes Escénicas / Bellas Artes y Diseno /
Composicion Musical / Danza / Escenografia

Mas de 8000 m2 de
instalaciones abiertas
alainnovaciony ala
creatividad, en pleno
corazon artistico y cultural
de Madrid. A sélo 50
metros del Parque de El
Retiro, pulmén verde de

la capital de Espaia, y
muy cerca del Circulo

de Bellas Artes y del
prestigioso Triangulo del
Arte compuesto por el
Museo del Prado, el Museo
Thyssen-Bornemisza y el
Museo Nacional Centro de
Arte Reina Sofia.

La educacion artistica, motor de la creatividad,
la empleabilidad y la transformacidn social

Transforming Calle Recoletos 22. 28001 Madrid
Arts . (+34) 91 447 20 55
Institute www.escuela-tai.com admisiones@escuela-tai.com



